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ZASADY

1. Rzucamy kostka aby ustalic kto zaczyna. Gracz z wyzszym wynikiem jest

pierwszy w kolejce.

2. Ustawiamy Zotwiki w miejscu oznaczonym jako start.

3. Gracz numer 1rzuca kostka i przesuwa swojego Zotwika w kierunku mety o tyle

centymetrow ile oczek wypadto na kostce.

4. Teraz przychodzi kolej Gracza numer2. Ten rzuca kostka i przesuwa swaojego

20twika o tyle centymetrow ile oczek wypadto na kostce. v

h. Gracze rzucaja kostka na przemian.
‘ 6. Wygrywa ten Gracz, ktorego Zotwik pierwszy przekroczy linie mety. Y v




